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EN REJOIGNANT LE SERVEUR HYBORIA,
VOUS EN ACCEPTEZ LE FONCTIONNEMENT ET LES
REGLES ENONCEES CI-APRES.

SN CES REGLES SONT SUCEPTIBLES D’ETRE MODIFIEES

" POUR UNE MEILLEURE EXPERIENCE DE JEU.

Ces régles sont pensées
rapport a [‘¢tat d'avancement
actuel de Conan gy les et

pourraient ne plys fonctionney
suite a des mod:ﬁcat:oms dues
a une mise a jour dy Jeu.

par

OBJQCﬂf du serveur
“  L'objectif est de créer des interactions "intelligentes" entre les joueurs. 1:_,
: Un systeme de faction fixe les limites d'actions ou de zones dans lesquelles un joueur peut =~ =
agir. .
“Que ce soit par I'échange, le commerce ou la guerre, les joueurs auront besoin de md '.
ressources, d'esclaves ou d’'objet pour lesquels I'accées leur est parfois restreint. ﬂ;
)7 4
gr__{

Vous commencez en tant que simple exilé, sans clan ni faction.
~  Hlfaudra vous rendre a la Cité marchande pour vous enregistrer et obtenir votre
~. . paquetage de nouvel arrivant.

Vous pourrez ainsi construire a proximité de la cité dans une zone définie afin de débuter -
 votre aventure. La cité vous proposera confort et securité. Confort, grace aux ateliers M
= disponibles en libre service. Sécurité, car toute action PvP y est interdite. .
S Puis, si la soif d'aventure et le besoin d'autonomie se fait sentir vous pourrez alors choisir *;‘%
votre faction d'appartenance et accomplir une quéte qui vous ouvrira alors les portes vers =

- les chemins de la liberté. Chaque faction possede des avantages et des inconvénients g
(territoire, acces aux ressources, utilisation des esclaves, proximité de la cité). %:‘
Attentlon toutefois, les aventuriers solitaires ne sont pas autorisés a s'installer en dehors e

~ de la cité. AR
Il vous faudra donc fonder un clan ou en rejoindre un pour construire dans une zone "3
‘définie par votre choix d'appartenance a une faction. Ainsi, vous pourrez deflnlr VOS
nouveaux objectifs : construire, récolter, commercer ... ou piller.




J différentes de celles proposées par le jeu de base. Le jeu ne permet pas d'étre tOUJOUI‘ 4
glque dans |'établissement des regles. Aussi, des incohérences relatives a l'univers de
- Conan peuvent donc exister.

' On pourrait donc dire que c’est un %-RP mais je préfére éviter toute classification.
-'II y a des regles a suivre et il vous est fortement conseiller de jouer un réle afin de mieux
appreaer les interactions entre joueurs.

- e

awp[a«z et respect

A rLe paramétrage du serveur vous donnera de grande
,_IJberte (pas zone de "claim" entre joueurs, possibilité
~d’ouvrir tout les contenants et les ateliers pour y
prendre le contenu sans les détruire). Aussi, ce sera a
vous de respecter les régles et les autres joueurs.

."

' "S/ vous avez un doute o la
 "légalitér de Votre action oy de
votre comportement .
demandez —ppo; St je lautorise
plutdt que de yoyq dive "c’est
pas précisé dans (o¢ régles

' done .
Si vous abusez de certaines mécaniques dans le but Je peux.

"f_'r'- d’empécher le fonctionnement normal du jeu ou de
- vous avantager, des sanctions seront appliquées.



? factlon est mis en place Chaque faction ne reconnait qu'un seul et unlque dieu qu'elle
“vénére.

;1:{1 conséquence, les joueurs ne sont autorisés qu'a choisir un seul autre dieu en plus de
.~ Crom (dieu de départ). ;

I y aura donc 3 factions : la faction de Yog, la faction de Set et la faction de Mitra qui se
- verront chacune attribuée un territoire et des restrictions concernant lI'usage de l'artisanat
'ﬂ.. ou des esclaves.

il est primordial que les Joueurs
acceptent les restrictions liges a

leurs factions.

'_-'-'s’(Po.urquoi des restrictions Q

L'idée est de pousser le joueur (vous) a avoir des interactions avec d'autres joueurs (les
autres)

‘Outre les événements (events) organisés sur le serveur, en jeu, on peut agir principalement
‘- de deux facons avec les joueurs : I'échange et le conflit.

&f&’ - J'ai donc choisi de créer un besoin en restreignant certaines possibilités pour chaque

1".,1-}'.-' ’faactlon Ainsi, chaque faction aura besoin de composants/d‘objets qu'elle ne pourra

=t obtenlr gu‘en realisant des échanges, du commerce ou du pillage avec les autres factions.

Notez toutefors que blen
que certajnes factions
nWont pas (e droit de
construire dec ateliers
Spécifigues, lacees 4 ces
ateliers leyy g/t autoris¢

al INtérieyy, de la cits
marchande.

S Afin d’équilibrer le tout, 4 variables sont utilisées et different
- selon la faction :
- - l'interdiction de construire certains ateliers
- la répartition des ressources naturelles selon la zone couverte
,» par votre faction -
- l'utilisation plus ou moins contraignante de I'esclavage
-'ﬁ?’-" ER prOX|m|te de la cité marchande

s
“H”est‘demande 3 chaque joueur de jouer le jeu et de ne pas
'_..-qncontre de ces regles.

De méme, toute faction
peut utilisée feg eslaves,

les co
nditions d'acces

S
b ont neanmoms Soum/ses
#Sa cond/tlom
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La carte est divisée en plusieurs secteurs.
Chaque faction possede un territoire limité, la plupart du
~ | temps, par des frontieres naturelles.
| C'est uniquement sur leur propre territoire que les
| factions sont autorisées a construire.
3l

| Au centre de la carte, le territoire contesté qui
J n'appartient a aucune faction est une zone propice au
B PvP.

j La zone a proximité de la cité marchande est un territoire
e E sacré ou les combats entre joueurs et le vol sont interdits.
;;‘*, Le reste de la carte n'est pas réegulée (pour le moment)

:;:5‘- par des regles spécifiques, le PvP y est donc autorisé mais
. le territoire n'est pas revendiqué.




La circulation est libre sur toute la carte et la récolte de -3
ressources ou la chasse peuvent Etre pratiquées n'importe ot par =
n'importe qui. Cependant, un clan peut juger inopportun la venue 5
de joueurs d'une faction adversaire sur leur territoire et sont en :
droit d'exiger qu'ils déguerpissent au prétexte que ce sont "leurs"
ressources.
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Q{g[e de nommage

- Vous devez portez un nom cohérent sans

. . pour autant obligatoirement avoir un

S Prénom+Nom les noms avec des numéros
- n'est pas autorisé de méme que les noms
-'«:;., fa|sant reférence a des notions modernes.
~ Bref, je ne vous remets pas un pavé de texte
-~ ici, ce sont des regles classiques.

- QReligion
"'Atten'fgion, a la creation de votre personnage,
Ia seule religion que vous étes autorisé a

O[l]ectlj" premier

~ Rejoindre Zaboria pour y construire votre
“premiere habitation et rejoindre le village.

b >

;;}4,—_,1,, HE -REPILY .Lm-.ﬁb)




ltilisation des ateliers _ 5
Les ateliers peuvent étre utilisés par tous les joueurs. Lorsqu’unjoueur utilise un atelier il
‘doit rester a proximité. Le vol de ressources ou d'objet a l'intérieur de la ville, et encore
lus dans les ateliers de la cité sont strictement interdits.

| est évidemment nécessaire de connaitre les recettes pour fabriquer les objets.

onstructlon protegees

ors de vos voyages, Vous pourrez rencontrer certaines constructlons portails
mbolisant I'entrée dans une zone, ponts, Centre d'Esclavage ; la dégradation ou la
estruction des ces constructions sont, bien entendue, interdites.

a uitter Jaboria i
i vous souhaitez vous installez en dehors de la zone couverte par la cité, il vous faudra
onder un clan ou en rejoindre un. 1l vous faudra auparavant accomplir votre "Preuve de



3 pour but d'accueillir les nouveaux arrivants en fournissant des services via la cité v
~marchande et une certaine sécurité étant donné que la zone est déclarée PvE par décret.

!t est aUXJOUGUI’S de construire leur propre maison ou d'en récupérer une abandonnée. A
;, ~* _votre arrivée au village, vous serez intégré au clan des Villageois et on vous fournira un e
;?“ paquetage de bienvenue comprenant vétements, nourriture, argent, coffres pour y stocker hEL
£ ~ vOs ressources ainsi que quelques éléments de construction pour vous permettre de vous
*  fabriquer une maison (pas un bunker).

@aquctage de Enenvenue

£ Le paquetage de bienvenue sera distribuée gratuitement a chaque nouvel arrivant.
Pour I'obtenir, il faudra vous presenter au bureau (sous I escaller menant a la cité).

En voici quelques éléments: AL

.+« latenue de Zaboria ‘. .
e e LNt v ) :
hﬂ- « des éléments de toit . : e
: - escalle-_rs - / T e e Ve o 1

i:&i . pr).rtes;t EE R = [ i

Bile ©.2 caissesten,bois | . S &
~ = delanourriture + une outre étanche "-v--.:__: ug

i LLa* 8y L= = ]

~» unfeude camp I e R e Sl

I un peu d‘argent




g'c S| vous souhaitez aider au bon fonctionnement du serveur, vous pouvez étre les yeux ef

- les mains de la cite. Pour cela il faudra étre résidant permanant au sein du wllage \ ;
- Les responsablhtes qui vous seront confiés peuvent étre : . '

- - réalisation d'events : ek VA
- - accueil des nouveaux arrivants - _ ’ e D e 4 N
. - distribution des paquetages de bienvenue ' : . AT el e
verrou|Ilage/deverrow||age des portes et des atehers de lacité - R
~ - inspection des factions s . P, Ly Syt : %
— gestion du Centre d' Esclavage a ' S § gk . T

- gestion/régulation du commerce* _ |
Ry gestlon de m|I|ce* ' : e N : i




._ gone de Ko i ction

~ Vous pouvez construire a I'ouest des murs de la cité, sur un plateau naturel réservé acet -
- effet. :
R 4

Ne[wrs et esclaves prives, non autorises ' b

Les villageois n‘ont pas la permission de posséder leurs propres ateliers ou leurs esclaves
iz lls devront utiliser ceux fournis par la cite marchande. o

i

{[)1men51on c[e votre habitation

\ Dans la zone du village, vous serez autorisé a construire une habitation dont Ies R A
¢ * dimensions au sol ne peuvent excéder 12 blocs de fondation (les fondations en triangle . |
comptent pour V2 bloc et les escaliers simples ne sont pas comptabilisés). De méme;, la A

' surface des étages superleurs si elle doit "déborder", doit étre dans des proport|ons
ralsonnables ,par rapport a la base.

l.est fortement déconseillé de construire les formes primitives tel un simple bloc de 4x3. |l
pourra vous étre demandé de revoir votre architecture si votre réalisation n'est pas
conforme a ce qui peut étre attendu (a vous d'en comprendre les limites). Sachez faire
preuve d'originalité sans pour autant étre trop extravagant.

Quélques exemples simples-utilisant 12 blocs.

L -

.. Construire plus grand’
Si vous désirez vous agrandir'au sein du village, vous devrez acheter |'autorisation de
construire plus grand. Il vous restera sinon la solution de fonder/rejoindre un clan pour
construire dans les zones réservées aux factions.




Latcreatlon d’ un clan est pos~5|ble a partlf'.de 5 membres minimum. Pour le moment, il n'y
df.éucune I|m|te maxi. g

V;—!}; i \( . 1‘11 . 3 :‘5“‘-\_ T ; ! "
H_e nom ‘du clan ne doit pas étre de smp!les |n|t|a|es 1) pourra vous étre’ demande de :
" 3e *changer de nom si Ce|UI ~Ci estJuge non- -conforme aux attentes. :

“ e : - .
7 .C?énscrvatton de VoS ofgets

~ Si vous fondez un clan vous et vos co quipiers serez autorlsez a conserver vos biens iY
¢ r,h‘accumules durant votre séjour dans Ie*wllage,,mals si vous rejoignez un clan, vous devrez - - ere
- laisser tout vos biens et partir dans le plus simple appareil, c'est-a-dire nu(e). Vous pouvez = .
: d‘gu.t de méme conserver I‘argent que.vous posseder Ce seraalors ala charge de votre
n‘cj:gouveau cIaﬁ;He subvenlr a voi besomfet de vous équiper. 5 S g

"--ir*'- > 5y SEA S g ' § ' _,,...:-:"_ W o
(}\Lveau minimum reqms \ 5 .

i .- i Al faut avoir au minimum le niveau (16 ?) et etre\sur Ie serveur depU|s au m ins (3 ?) jours .
‘%_ﬂ ‘avant de pouvoir fonder/rejomdre un clan. Il est cependant’ possnble de re}om‘dre un clan
o= prematurement en payant une'somme quisera fonction de votre niveau en cours.

B, Vous ne\ pouvez faire partie d'un clan sans avoir prealablement accompli votre "Preuve de
R . N

;"‘ .I._. I: r ; .J 2 e ] %

n
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35 Lés cIans sont autorisés a construire uniquement dans la zone: aIlouee a leur faction.

Il est interdit de restreindre I'accés aux enselgnants de religion ou de construire a
proximité. Les autres joueurs doivent pouvoir accomplir leur Quéte du Départ sans etre
éntrave par les constructions ou étre attaquer par des esclaves. 33

Nchttecture des bases "
Les constructions de gros cubes lnesthethues et de tours immenses doivent etre eV|tees

-
i

,C‘o_nﬁguration/CEmP[acement des atefiers T

Les ateliers de types différents ne doivent pas étre réunis sous le méme toit et entre les
‘mémes murs. W
La régle est : une piéce, une fonctionnalité. kB
Exceptlon faite pour le fourneau et I'établi de forgeron-qui peuvent étre places dans la
~méme piece. En clair, les pleces/batlments multifonctions ne sont pas autorisés.

De méme les lits n‘ont pas a étre situés dans les mémes batiments que les ateliers de
production. Avec le brmt Ia fumee et les odeurs, il serait impossible de s'y reposer

—

convenablerug;g_tr = .
Qimitation du nombre de PNY en de_fenée

Le nombre d'archers.et.de guerriers postés en défense est réglementé. A partir de 15 PNJ
en défense, le clan ne peut ajouter qu'un seul PNJ supplémentaire par joueur faisant parti
- du le clan. C'est-a-dire que si vous étes 6 joueurs dans un clan vous ne pouvez pas
dépasser un total de 21 PNJ en défense (15+6).

Cette régle vise & mieux concentrer les défenses et a éviter de faire ralentir le serveur ou
faire chuter la fluidité des joueurs qui arrivent a proximité de votre camp.
Les esclaves nécessaires au crafting ou les danseurs ne sont pas comptabilisés.

12
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~ prouver votre foi en construisant un autel a la gloire du dieu ch0|5|
~ suivantunrite. - iz

: ;-' Mais pour cela, il vous faudra d'abord apprendre la religion aupres: deﬁ, ' T
'f’ ~ PNJ qui vous enseignerons la rellglon apres leur avoir parle €y
,. Pour apprendre la religion liée a Set et celle liée a Mitra, il vous faudra - s

voyager en terre hostile. AL
.EQDce qui concerne la religion liée a Yog, le chemin est plutot simple mais & i’éﬁ
omme Yog apprécie tout particulierement I’esclavage, il vous sera alors o TElE
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= \-Comﬁat entre joueurs

" ‘Les combats doivent se faire dans le respect des adversaires. Le dépouillement total, le 5
pillage complet ou la quasi annihilation d'une base tendent a ralentir le PvP car cela oblige. =

R devoir se refaire des stocks ou de I'équipement pour étre a nouveau compétitif. Il vous g
s ejes c'Ion'E demander d'étre fairplay et de ne pas vouloir tout, tout de swte Il faut VOous +
,_i xer un -Ob_]eCtlf d'attaque et le respecter.

Q{g[es c[ engagement (PP

. Letiravue sans échange préalable est interdit. Nous ne sommes pas des étres incivilisés.
b Tuer un autre joueur est un acte répréhensible et proscrit. Il vous faut une raison pour
passer a |'acte et une agression ne doit pas forcément se terminer par un meurtre.

Tout acte de violence doit d’abord commencer par un dlalogue ou on annonce clairement

~ notre demande qui, en cas de désaccord, sera suivi de conséquences. o
~ Exemples de motif de PvP :

“» Une faction adverse vient récolter vos ressources, sur vos terres. Vous pouvez exiger

qu’elle deguerplsse en vous laissant les ressources récoltées.

_+Vous étes en manque de ressource que vous ne pouvez pas produire, vous pouvez alors
Jﬁguetter les abords de la cité-pour détrousser les joueurs sur les chemins de la cité. Dans.ce’
q '. cas, seules des ressources particulieres vous intéressent et vous annoncez ce que vous
'r_aattendez de la part du joueur. .' L

P '\" Tadt

bie 2
o

So«zez rcusonnab[e et “honnete™

" La'demande se doit d'étre raisonnable, il n'est pas question de dépouiller en totalité un
joueur qui vient de croiser malencontreusement votre route. La mort n’est qu’une solution
.. dedernier recours. Il est souvent possible de convenir d'un accord sans pour autant que
.. celase solde par la mort d'unjoueur.
B, :

' La personne a qui I'on demande quelque chose doit étre de bonne foi et se soumettre a la
demande lorsqu’elle le peut. Quand on vous demande de donner tout votre argent ... vous
donner toutes vos pieces (et pas seulement celles en argent, et pas qu‘une partie).

-

1-—1-1-._




_Eﬁ-casq“e desaccord le combat peutkavow I|eu A prtor| il ny a pas de regles partlculleres .
‘lors du combat. ; Al
X% utlllsatlon des potions de soin est autoﬂsee De méme, il est possible de se faire aider
?‘Brs d-un combat en cours sauf si un acc rd contraire était convenu avant le combat. ’3
(s N 3 5 . |
c[weombat SR
é"cémbat peut se conclure par la fmtéﬂa mort, ou la reddition.
f‘('l,':‘” En cas de mort d'un ou plusieurs protafgomstes il est possible de récupérer Ia totalité de i
i f'lnvgntalre Il est évidemment bien vu de ne recupel’er sur le cadavre de votre adversaire
uq%e ce qui est vraiment nécessaire. ' \ ,
- Siun jouer souhaite se rendre, son adyersaire doit respecter cette deC|S|on mais il peut =
" aussi revoir sa demande légérement a la hausse. e e o

. =
o - § l' i
.n-
¥
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- Guerre mter-factlons a eviter 3 g2

;‘*;1
e o “Un des ratsénf, de réunir les clans sou’s ne méme la faction est aussi que Ies clans - =
7

." purssent S en’cralder Les attaques entrejoueurs de méme factlon_mdecgn'semees'taﬂt
P o (o que l:e serveur est faiblement euple (- OJoueurs) o
E“{:J-.ﬂ -a. \ o -, - R
CDec[aratlon de 9uerre ) G TIR aE W LA
s “Vous pouvez étre officiellement en guerre contre Un clan. Dans ce cas le tir & vue entre
g ~deux clans en guerre est autorisé, sans sorhmat|on préalable.

A - : 1

I3



SPerloc[e de raid - - 2 g2
j%_'--;}- Les raids sauvages ne sont pas autorisés. L'attaque des bases doit &tre un acte programmé

cf'e sorte que la base attaquée puisse préparer ses défenses. A l'instar'de ce que l'on peut
" trouver sur les autres jeux vidéo lors des matchs qU| opposent 2 eques il est nécessaire

_f - de prendre contact avec les occupants de la base visee pour convenir d'une date et d'une .

o i plage horaire de début de combat. La durée d’ attaque/defense du raid ne dqlt excedee 2

, N heures (la période dé pillage n'est pas comprise dans ces 2 heures). - B AP
,Qmu[atlon de [ attaque v, :'

o

. Leclanen défense peut demander I'annulation du taid au minimum 2 heures avant |'heure
pi flxee Dans cé cas, le clan qui devait attaquer devra reflxer un rendez-vous, en commun - -
'J_;".accord qu'il sera alors |mp055|ble d’ annuler " ST -

a

 Regroupement c[e Joueur_s = ' < | .

Une fois Ie4énd’é'z:—vou§ est pris, les attaquants et les défenseurs sont libre de se regrouper
avec d'autres clans ... voir des mercenaires qui proposeraient leurs services. Des lits
. peuvent alors étre mis en place pour préparer la défense.
"R = ,_1_.__, WA

S Tl

. ——
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't
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i
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_-I]p'est mterdlt de casser les lits pour empécher les assaillants de revenir. rat '
Q{ﬂ[e de defense sl

~ Les defenseurs ne doivent pas supprimer des escaliers pour empécher les assaillants
- . d’acceder a une partie de la base.

{Duree et fin de [ attaque

, -jf,'_ Sila base n'est pas conquise au bout de 2 heures maximum apreés le premier échange
. offensif, les assaillants doivent quitter les lieux de la bataille.

- Si les défenseurs jugent qu'ils ont perdu, ils peuvent declarer forfait et se rendre. Les

“assaillants peuvent alors piller la-base.

 QPillage de base
- Lorsque les assaillants sont déclarés vamqueurs ils disposent de 15 minutes pour piller les
!ﬂ- lieux et emporter ce qu'ils peuvent Les assaillants doivent définitivement quitter les lieux

au bout de ces 15 minutes. * , _ i
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