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~EN REJOIGNANT LE SERVEUR HYBORIA, Les regles Présentées sont
V?US EN’ACCEP’TEZ LE FOI‘lCTIONNEMENT ET LES pensées par rapport ay
REGLE'S ENONCEES CI-APRES. = - déV@/O/o/oememt actuelids
2. CES REGLES SONT SUCEPTIBLES D'’ETRE MODIFIEES
¥ POUR UNE MEILLEURE EXPERIENCE DE JEU.

Conan Exiles ¢t pourraient ne
plus fonctionpe, Suite a des
modifications engendrées pay
une mise a jour 4y Jeu.

Objectif du serveur —

b IL"’objectif est de créer des interactions "intelligentes" entre les joueurs.
- Un systéme de faction fixe les limites d’actions ou de zones dans lesquelles =
. un joueur peut agir. .

Que ce soit par I’échange, le commerce ou la guerre, les joueurs auront 4
_besoin de ressources, d’esclaves ou d’objet pour lesquels l'accés leur est 2
‘parfois restreint. - .’ﬁl;_g
; 07
L'argent sera essentielle pour fabriquer ou réparer armes et armures mais o
'Ei.-:.:-u ‘aussi pour effectuer certains achats ou obtenir des autorisations },,J:
o
-~ Vous commencez en tant que simple exil€, seul, sans clan ni faction. 3
'+ 1l faudra vous rendre a la Cité marchande pour vous enregistrer et obtenir a
' votre paquetage de nouvel arrivant. ¢
R : . %5
: Vous pourrez ainsi construire a proximité de la cité dans une zone définie I
afin de débuter votre aventure. La cité vous proposera confort et sécurite. S
- Confort, grace aux ateliers disponibles en libre service. Sécurit€, car toute 1‘;‘
- = action PvP et le vol sont interdits dans la zone couverte par la cité. : o
b Sy
.= Puis, si la soif d’aventure et le besoin d’autonomie se fait sentir vous A
~ pourrez alors choisir votre faction d’appartenance et accomplir une quéte
§ ‘qui vous ouvrira alors les portes vers les chemins de la liberté. Chaque e

~ faction posséde des avantages et des inconvénients (territoire, accés aux
- ressources, utilisation des esclaves, proximité de la cité).

T'Aﬁﬁntji‘é’ri toutefois, les aventuriers solitaires ne sont pas autorisés a
d ] I3 . -
s’installer en dehors de la zone de la cite.



- De mon point de vue, oui, mais afin d’éviter tout débat relatif a cette :
notion, je vous retourne la question a laquelle vous serez en mesure de A

vous répondre aprés avoir joué quelques temps.

¥ 4

- Un certains nombres de régles tendent a construire des mécaniques de jeu

ik

/

- différentes de celles proposées par le jeu de base. Le jeu ne permet pas =

d’étre toujours logique dans I’établissement des regles. Aussi, des - \
incohérences relatives a I'univers de Conan peuvent donc exister.

Il y a des régles a suivte et il vous est fortement conseiller de jouer un role
afin de mieux appreécier les interactions entre joueurs.

| ._gairp[axz et respect

Le parameétrage du serveur vous donnera de
grande liberté (pas de zone de "claim" entre

" constructions.de joueurs, possibilitée d’ouvrir

tout.les contenants et les ateliers pour y

 prendre le contenu sans les détruire). Aussi,

autres JOUBHTS» % e,

ce serg a vous de respecter les regles et les

Sivous abusez de certaines mécaniques
dans le but d’empécher le fonctionnement
-normal du jeu ou de vous avantager, des’
sanctions seront appliquées.

.

L]
-

e Y SO

”S// voofs avez un doute sy (4
légalité" de Votre action oy de

votre comportement .

demandez -ppo; Si je lautorise

| /paluwt que de vous dire "Cest

\pas préciss 2

B cpje 7 j?:ls les regles ...

1




,-eme c[e j"actlon

--‘Pour ajouter un niveau superleur de cohésion et d’entraide entre Joueurs :
- un systeme de faction est mis en place. Chaque faction ne reconnait qu’un
s'éul et unique dieu qu’elle véneére.

S En consequence les joueurs ne sont autorisés qu'a choisir une seule
 religion parmi Mitra, Set et Yog. La religion de Crom est réservé aux

~ joueurs sendentaires qui désirent rester a l'abri de la cité en zone ou le
. combat est interdit.

Il y aura donc 3 factions, chacune se verra
" attribuée un territoire et des restrictions

- concernant 'usage de l’'artisanat ou des
.esclaves

1l est pwmordml que les Joueurs
acceptent les restrictions liées a

I leurs factions.

| "'"(Pourquoi des restrictions Q

1. ‘idée est de pousser le joueur (vous) a avoir des interactions avec d’autres

Joueurs (les autres). uﬂ

g

& Outre les événements (events) orgamses sur le serveur, en jeu, on peut agir S
=5 pr1nc1palement de deux facons avec les joueurs : lechange et le conflit. e
52 ’ai donc choisi de créer un besoin en restreignant certaines possibilités g
_pour chaque faction. Ainsi, chaque faction aura besoin de s

ogmposants /d’objets qu elle ne pourra obtenir qu’en
reahsant des échanges, du commerce ou du pillage
avec les autres factions.

Notez touteFozs que b/em
que certaines factions
nont pas (e droit de
construire dec ateliers
Spécifigues, lacces & ces
ateliers leuy gt autoris¢

al intériey, de la cits
marchande.

'h ._  Afin d’équilibrer le tout, 4 types de variable sont
- ajustées selon la faction :

ﬁ_ * la répartition des ressources naturelles selon la
~ zone couverte par votre faction

s lutilisation plus ou moins contraignante de

4 1es '1a\7age

De méme, toute faction
peut utilisée e eslaves,

/es co
nditions digeppe

Hr [ Sont néanmy;,

a’nde a chaque joueur de jouer le jeu et de *,- D Conitt o hs soumises
ller a 1 encontre de ces regles. e

'ﬂ;
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upage de [a carte

La carte est divisée en plusieurs secteurs.

Chaque faction posséde un territoire limité, la
plupart du temps, par des frontiéres naturelles.
C’est uniquement sur leur propre territoire que les
factions sont autorisées a construire.

A l'ouest et au centre de la carte, les territoires
contestés qui n’appartiennent a aucune faction
sont des zones propices au PvP.

La zone a proximité de la cité marchande est un
territoire sacré ou les combats entre joueurs et le
vol sont interdits.

Le reste de la carte n’est pas régulée par des regles
‘spécifiques (pour le moment) , le PvP y est donc
autorisé et le territoire n'est pas revendique.

} 2
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La circulation est libre sur toute la carte et la récolte de

ressources ou la chasse peuvent étre pratiquées n'importe ot, par &
n'importe qui. Cependant, un clan peut juger inopportun la venue 5§
de joueurs d'une faction adversaire sur leur territoire et sont en  §
droit d'exiger qu'ils déguerpissent au prétexte que ce sont "leurs"
_ressources.




%f-’zper'S()nnage

*;';}-':-_ [

S 2‘& ous étes libre de créer le

~ . personnage que vous souhaitez. Le

e peuple que vous choisissez d’incarner iy

s n’a pas de conséquence.

Regle de nommage

£
a

~Vous devez portez un nom cohérent
.~ sans pour autant obligatoirement
_avoir un Prénom+Nom. Les noms
-+ avec des numéros ne sont pas
autorisés de méme que les noms

R

. faisant référence a des notions
- modernes. Bref, je ne vous remets
. pas un pavé de texte ici, ce sont des

regles classiques. |

Chmx de [a refigion i CONQN :

THol) HE RERILY a)
- Attention, a la création de votre Hob.

.. personnage, la religion choisie
. déterminera la faction que vous

-devrez rejoindre. naement de 1”8[1810 1.

Ry q fe? ction s |
Si vous choisissez Crom, vous ne : ‘

serez pas autorisé a rejoindre une Tout le monde peut se tromper, Clest o g ¢

des trois factions et devrez rester au pourquoi chaque joueur pourra t ecréer wil S8

sein de la ville (par exemple, en tant ~ personnage qui seva remonté au méme R

. ... que mercenaire). niveau que le personnage pr écédent. b g
H : | Attention toutefois, cette opération doit se.

% : ministrateur €
' faire avec le support d'un ad ;

: ort rester exdeptmnmelle.

O@ecttf premier

: .-“-:.' . Apreés la création de votre personnage, ne
- perdez pas de temps : reJ01gn1ez Hyboria .
- pour y construire votre premiére habitation
.i;ft, 1{3;‘?5.%1” le village ! :




Sltuee en zone PvE, la ville marchande "Hyboria" est un lieu ou vous .-;
frouverez les ateliers nécessaires a la confection d ‘objets. Un peu plus tard,
75 ,dbs marcheés seront mis en place pour échanger votre or contre des objets
. _‘oudes potions. S
ﬁ'ﬁ EE est un lieu approprié pour réaliser des échanges entre joueurs.
e 2 i

. ((Itilisation des atefliers

. Les ateliers peuvent étre utilisés par tous les joueurs et sont déja équipés
~d'esclave T3 (le vol de ces esclaves est interdit). Lorsqu’un joueur utilise un _
atelier il doit rester dans les environs pour ne pas monopoliser un atelier
- lorsque la transformation est terminée. Le vol de ressources ou d’objet a ity
Iintérieur de la ville, et encore plus dans les ateliers de la cité sont 4
'strictement interdits.

Tl est évidemment nécessaire de connaitre les recettes pour fabriquer les

9 obJets v

E-“ Ces ateliers en libre service permettent 1'accés a certalnes recettes que les

s_f‘,-__;;-_ factlons ne peuvent fabriquer sur leur terr1t01re ;

N
3 .-I."'r . |’ oy 4 . - [ L .
el . - -
a3 g : : pER
. - a - - : ”

R Constructwn protegees . L S
" . ﬂsLors de vos vo:?ages vous pourrez : > VY : AN
ﬁ“‘i\;{ rencontrer certamqs,ognstructlons Y :

L
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- vous fournira un paquetage de bienvenue comprenant vétements,
" nourriture, argent, coffres pour y stocker vos ressources ainsi que quelques. P

- maison (pas un bunker).

Le Vlllage de Hyboria est un village résidentiel qui se situe non loin de la R
ville marchande. Il a pour but d'accueillir les nouveaux arrivants en

~ feurnissant des services via la cité marchande et une certaine sécurité
. _‘etant donné que la zone est déclarée PVE par décret.

C'est aux joueurs de construire leur propre maison ou d'en récupérer une
abandonnée.
A votre arrivée au village, vous serez intégré au clan des Villageois et on

_elements de construction pour vous permettre de vous fabriquer une - S

"Cpaquetage de. Blen\’;enue
' 4

Le paque‘;age de blenvenue sera dlstrlbue gratultement a chaque nouvel
arrivant. el g

Pour lobtenlr il faudra vous presenter au bureau (sous l’'escalier menant a
la cite). ! { , .

 En voici quelques éléments : Mg h TSR G el
* ‘une tenue - % e 2
e un lit F ' . ‘ .

e des elements~ de toit: { , i =)
« 3 escaliers | - ‘. o
Ll P OTICS L * = -
e 2 caisses en bois , ! .
de la nourrlture + une qutre etanche :
e un feu de camp : ' s : :

* ‘un peu d’argent LT\ : =

=

L] o g § .
AP e |
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' Vous étes autorisé a rester dans le village autant de temps que vous le
souhaiter. Vous pouvez méme y exercer une fonction administrative. B

Sl vous choisissez Crom en tant que divinité, vous serez alors autorisé a
"avoir votre propre habitation indépendante en créant un clan dont vous
. seul serez I'unique membre. Vos portes resteront ainsi fermées aux autres .
. villageois. Il sera alors p0331ble de posseder vos propres ateliers et'de faire
. croitre votre habitation... mais tout ceci demandera des autorisations
particuliéres ... qui ne seront pas gratuites ! } -

= o i ey

. By o

. Dronction administrative

Si vous souhaitez aider au bon fonctionnement du serveur, vous pouvez
€Etre les yeux et les mains de la cité. Pour certaines fonctions, il faudra étre
résidant permanent au sein du village. :

- Les responsabilités qui vous seront confiés peuvent étre :
- -~ réalisation d’events

. = accueil dés nouveaux arrivants

-~ distribution des paquetages de blenvenue

y 1nspect10n des factions :

- gesfion-du Centre d’Esclavage . -
- gestion/régulation.du cdmmerce

- gestion de milice*

*ces roles sont a établir by P L0

i

=
-

(=

P e 2“
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‘Vous pouvez construire a I'ouest des murs de la cité, sur un plateau
naturel réserveé a cet effet. A

Ateliers et esclaves prives, non autorises

Sauf autorisation particuliére, les villageois n’ont pas la permission de
posséder leurs propres ateliers ou esclaves. Ils devront utiliser ceux fournis
par la cité marchande. Quand aux autels, leur construction est réservée
aux factions.

(imension de votre habitation

Dans la zone du village, vous serez autorisé a construire une habitation
dont les dimensions au sol ne peuvent excéder 12 blocs de fondation (les
fondations en triangle comptent pour 2 bloc et les escaliers simples ne
sont pas comptabilisés). De méme, la surface des étages supérieurs, si elle
doit "déborder", doit étre dans des proportions raisonnables par rapport a
la base.

I1 est fortement déconseillé de construire les formes primitives tel un simple
bloc de 4x3. Il pourra vous étre demandé de revoir votre architecture si
votre réalisation n’est pas conforme a ce qui peut étre attendu (a vous d’en
comprendre les limites). Sachez faire preuve d’originalité sans pour autant
étre trop extravagant.

Quelques exemples simples de groupes de 3
fondations comptant pour 12 blocs.




Sy lautorlsatlon de construire plus grand. Si vous vous sentez a l'étroit, il At
VOUS faudra alors quitter la zone d'Hyboria pour construire dans les zones o
1:gservees aux factions. :

b .f

- Sivous souhaltez vous installez en dehors de la zone couverte par la 01te il
- vous faudra fonder un clan ou en rejoindre un. .

]

Y

I
3

¥

R

o 4
=
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?&,\ 2 ’{fcu[[e du c[an , ,-’f-"

| .i'-
b7

o

Couleurs du clan

Afin bien identifier a quelle faction

~La @reatlon d’un clan est; pesslblé a partir de est rattaché un clan, les couleur
2 membres minimum. Pour le magment, il n'y dominantes utilisées pour teindre
a aucune limite maxi. Tous les membres du les armures doivent reprendre les
clan doivent avoir la méme rehgton : - couleurs de la faction, & savoir :

| * Yog : Rouge/Orange

» Set : Violet/?

o . :
q\@m C[u C[an 3 } Mitra: Bleu/Cya

~~ Le nom du clan ne doit pas étre de simples
‘initiales. Il pourra vous étre demandé de
changer de nom si celui-ci est jugé non-
« conforme aux attentes. |

(I\Lveau minimum requls \

Il faut iav01r au minimum le niveau (20 ?) et étre sur le serveur depuis au
moins (3 jours ?) avant de pouvoir fonder/rejoindre un clan.Il est
cependant possible de rejoindre un clan prématurément en payant une
somme-qui sera fonction de votre niveau en cours (a déterminer).

(Conservation de VoS objets

Si vous faites parti des membres fondateurs d'un clan, vous et vos
coéquipiers serez autorisez a conserver vos biens accumulés durant votre
s€éjour dans le village.

Au contraire, si vous rejoignez un clan existant, vous devrez laisser tout
vos biens sur place et partir dans le plus simple appareil, c'est-a-dire nu(e).
Ce sera alors a la charge de votre nouveau clan de subvenir a vos besoins
et de vous équiper.Vous pouvez tout de méme conserver avec vous l'argent
que vous posséder.

12
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-'cg[e c[e constructlons c[es c[ans

F-._'._r.'., Z *
1 - Les clans sont autorisés a construire uniquement dans la zone allouée a leur
: faction (voir la carte).

- Il est interdit de restreindre 'accés aux territoires des factions. Les autres
. Joueurs doivent pouvoir circuler sans €tre entravés par les constructions ou
. ‘étre attaqués par des esclaves. Les acces menant aux compt01rs doivent rester
8 Alibres et les systemes"d'e péage sont proscrits.

P -
F’“ Ncﬁltectur"’ des bases Bl

~ Les constructions de gros cubes inesthétiques et de tours immenses doivent
_f étre évitées. Les murailles sont autorisées dés lors que des portes ameénagees,
. de temps a autre, permettent de les franchir.

%)

”;}' ‘“‘Conﬁguratlon/ CEmp[acemtznt des ate[wrs '
5 " Les atehers de types différents ne doivent pas. / fs: gt 0 3

—

L.

-L‘_

étre réunis sous le méme toit et entre les
mémes murs. En clair, les piéces/batiments
+ multifonctions ne sont pas autoriseés.

diateliers identiques dans le
but de générer une
production massive était mis
en place, une taxe pourrait
stre appliquée a partir d'un
certain nombre d'atelier

Exception faite pour le fournieau avec I’établi de
T forgeron qui peuvent étre placés dans la méme piece. '
De méme pour les éléments servant a cuisininer iy

. A il o - entaire.
.. En outre les lits n’ont pas a €tre situés dans les ¢ LSMP plere
. meémes batiments que les ateliers de-production. r(»h i '
8 Avec le bruit, la fumée et les odeurs, il serait ] e

-+ impossible de s’y reposer convenablement.

ﬁ C*E‘t)"&ie fg&cs)g c[g nombre de QDCNS

Le nombre d’archers et de guerriers postes en defense est réglementé. A partir
~de 15 PNJ en défense, le clan ne peut ajouter qu'un seul PNJ supplémentaire
par joueur (actif) fa1sant parti du clan. C'est-a-dire que si vous €tes 6 joueurs

, dans un clan vous ne pouvez pas dépasser un total de 21 PNJ en défense
(15+6)

e

1.4;- Cette régle vise & mieux concentrer les défenses et a éviter de faire ralentir le
W g serveur ou faire chuter la ﬂu1d1te des joueurs qui arrivent a proximité de votre
camp
Les esclaves nécessaires au craftmg ou les danseurs ne sont pas
Gomptablhses : IB




Chaque faction est dévouée a un seul dieu et doit uniqument construire
l'autel dédié a ce dieu. Dans le but de générer plus d'interactions entre

‘joueurs, chaque faction se voit imposer certaines restrictions (territoire,
“atelier, esclavage, recettes).

(Usage ﬁég[emcnte des ateliers

- La présence d'ateliers sur le territoire des factions est soumis a certaines

restrictions selon votre faction.

e La faction de Yog n’est pas autorisée a Ps.. s dSied
détenir des établis d’armurier ainsi que des tousq(ee ‘;C';’f”" est libre d'accéder &
établis de charpentier. ' , s ateliers d'Hyboria,

! ‘J A p S (eu ! ' 1
» La faction de Set n’est pas autorisée a Possé; { “{Ct"’“ west pas autorisée &
- . e . e f o .
détenir des établis de forgerons et des . e gyp . d'atelier requis pour
tanneries: ° quer un objet, les joueurs devront

done se rendre i (a cits pour

transformer les matériaux dans [es
ateliers en [ibre service.

| : e e i
L bl .‘ -— . - -~
* La faction de Mitra n’est pas autorisée a
détenir un chaudron a creuset. L

e i A Ry

((Usage reg[émente de [esclavage |

L’esclavage est soumis a certaines régles selon votre appartenance. .

!

e Les villageois-ju’oht pas le droit de posséder des esclaves, ils peuvent
cependant en capturer pour les vendre lorsqu'ils sont inconscient.

e La faction de Yog est la seule autorisée a construire des roues de la
souffrance sur leuir territoire‘et a les utiliser. ;

L

r""'-

e La faction de Silc‘:t doit obligatoirement utiliser les roues de souffrances qui
leur sont réservées dans le Centre d’Esclavage situé au sud du territoire de
Set. gLy i

sLa faction de Mitra n’a pas le droit d’asservir des esclaves car elle n'est pas
autorisée a posséder des roues de la souffrance. Cependant elle peut
acheter des esclaves, ou en voler dans les camps.(sauf dans le Centre
d'Esclavage). Elle peut aussi vendre des esclaves inconscients.

- -




L

/

e

~ utiliser ou les vendre.

Le Centre d Esclavage est
sous l'égide de la Cite
marchande et en tant queé
tel, il ne doit faire objet

daucune attaque.

Le Centre d’Esclavage, uniquement réservé a la
faction de Set, se situe au sud de son territoire.
AE I'intérieur, on y trouve des compartlments pour
‘que chaque clan de la faction de Set puisse y
deposer une roue de la souffrance afin d'y
asservir les esclaves capturés par la faction.

(| est interdit de voler les
esclaves a Pintérieur du
Centre d’Esclavage o4 de

pénétrer dans un
compartiment qui n'est pas

Une fois les esclaves convertis les clans
propriétaires peuvent les récupérer pour les

’éTaxe desclavage e

Une taxe pour "utilisation" du centre -
‘d'esclavage sera demander au clan

possédant une roue. Les modalités de

versement restent a definir.
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ASSERVIR DANS LE

ASSERVIR DANS CENTRE
CAPTURER SON CAMP D'ESCLAVAGE

e i
t e[l FOURNEAU ETABLI . -
ers E;?RXELI DE D'ARMURIER ETABLI DE
- - - L ER
Sy - o 2 CHARPENTIER

ACHETER

1 Ppour slapprovisionnel
s fabriquer
« acheter a
d'autres factions ou au
. voler des joueurs (en
. attaquer un clan d'u

TANNERIE

2
‘/,/.
¥l
Vore R

dans la cité m
la cité marchande (&
n commergant)
chemin) 35
ne autre faction

RESSOURCES TERRITOIR
H

. Set * % K +* %
*

16

ACCES AUX
TAILLE DU Lo
ITE DE

LA CITE

4 solutions :
archande

!

r
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~ # CInconvenients

Fd * pas d'acces direct a l'établi d'armurier et de
charpentier _-
.. e difficultés pour fabriquer des armures
: » doit commercer pour fabriquer des
. constructions T2
. eun peu éloignée de la cité marchande

e Ayantages -

» vaste territoire proposanUde
nombreuses ressources
o beaucoup d’esclaves a capturer
. systeme d'esclavage sans contrainte.,
saspeut utﬂlser la tannenie et le .

= e

"G‘haudro de feu __-' e ; i

;..,-'-

A ] +1 escl 3"# nr “

0 Ma[«zse e i
o

La faction de Yog possede an sﬂé“

territoire avec delno reusqs ressouf

notamment. xNJ capturer aﬁn de

L-F"; |

n'étant pas rest f cela permet d en.‘ € -a;_‘
. facilement et de les vendre. Les Joueur - 5
doivent commercer (esclaves -pr ..*- @-\%} '
~de la tannerie), se rendre aux ateli '
: Hyboria ou attaquer les cle _ : ;a_,__ S
factions pour obtenir art ne 2 .;,#L," s et
matériaux de constru '-i 4
_constructions en T3‘ne.. : 1
dlfﬁcultes partlcuheres x5




# CInconvenients

e pas d’acces direct 1'établi de forgeron et a la tannerie
; 1 o difficultés pour fabriquer et réparer armes et outils
B e Centre d'Esclavage pour soumettre les PNJ : v

ra

& Avantages \ ke 2

- * seule faction a pouvoir créer des potions anthvemn
* fer et charbon dlspombles en grande quantité
* beaucoup d’esclaves a capturer . ' o

e

# (Jonus:
. *possibilité ’dé'f'a_l‘ti’riqﬁér des obélisques a la gloire de Set

La faction de Set bénéficie d'un
territoire riche en ressources et
peuplés de nombreux PNJ. |
.. . Les joueurs peuvent facilement ) R
. accéder a la ville des PNJ située
a l'ouest pour les capturer mais
ils devront les amener
jusqu'au Centre d'Esclavage
pour les asservir.
~ = Pour fabriquer et réparer
~ . armes et outils mais
.. également pour construire
- des batiments de niveau T3, 38
les joueurs devront faire du s
, commerce (esclaves,
. minerais, metal, armures).




~* peut utiliser la tannerie et le chaudron de feu

4% CInconvenients

« seule faction a pouv01r fabriquer des soins

= (Bonus

e recette exclusive a base d'ceuf dont la cité raffole

» zone pauvre en fer et charbon

* pas d'accés aux roues de la souffrance

» doit acheter ou voler les esclaves

» doit commercer pour fabriquer des constructions T3

w

o+ A\’cmtages

» peut fabriquer armes et armures sans contrainte
¢ proximité de la ville marchande (atelier, commerce)

(la cité achete ce plat.a un bon prix)

& s - »
& L]

+ Analyse -

La faction dé Mitra bénéficie d'un territoire
verdoyant et peut construire sur les eaux qui
bordent sont territoire. Sa proxlmlte avec la cité
est un avantage mais il sera nécessaire de
s'aventurer un territoire contesté ou ennemi

pour récupérer des matériaux. Cette faction aura .
besoin de commercer pour accumuler ap l'argent
et acheter des esclaves. \ :
C'est donc une faction qui devra trouver les
moyens de générer de largent eureusement,
une recette exclusive a base d'osuf est *
spécialement prévu a cette usage et c'est la seule
faction a pouvoir proposer des potions de soins,
indispensables en combat.

Cette faction peut intéressé les joueurs qu1 Eo
recherchent une certaine difficulté et qui aime ,,,a-
s'aventurer en territoire hostile. I9
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. Les combats doivent se faire dans le respect des adversaires. Le .
depoulLlement total, le pillage complet ou la quasi annihilation 'd’une base
.‘ . tendent a ralentir le PvP car cela oblige a devoir se refaire des stocks ou de
: . PPéquipement pour étre & nouveau compétitif. Il vous étes donc demander
o q‘fre fairplay et de ne pas vouloir tout, tout de suite. Il faut vous fixer un
ObJeCtlf d’attaque et le respecter.

- .

Q{g[es d'engagement PP

Le tir a4 vue sans echange prealable est interdit. Nous ne sommes ‘pas des

_étres incivilisés. Tuer un autre Joueur est un acte reprehens1ble et proscrit. .
K Il vous faut une raison pour passer a l’acte et une agression ne doit pas
forcément se terminer par un meurtre.

.n“

L dw

il
w

. ._Tout acte de violence d01t d’abord commencer par un dialogue ou on
Fvannonce clairement notre demande qui, en cas de désaccord, sera suivi de’
consequences A

a -

¥ deéguerpisse en vous laissant [es ressources récoltées!]
* Vous 8tes en manque de ressource que vous ne pouvez pas produire, vous pouvez alors guetter (es
abovds de la cité pour détrousser les joueurs sur les chemins de la cité. Dans ce cas, seu(es des

C W ressources particulieres vous intéressent et vous annoncez ce que vous attendgz de la | P [

LT e e g
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Soyez raisonnable et “honnete
La demande se doit d’étre raisonnable, il n’est pas question de dépouiller
en totalité un joueur qui vient de croiser malencontreusement votre route.
La mort n’est qu’une solution de dernier recours.
Il est souvent possible de convenir d’un accord sans pour autant que cela
: se solde par la mort d’un joueur. .

R Lar personne a qui I’'on demande quelque ‘chose doit étre de bonne foi et se

soumettre a la demande lorsqu’elle le peut. Quand on vous demande de

G =8 donner tout votre argent ... vous donner toutes vos piéces (et pas
- seulement celles en argent, et pas qu’une partie) 4 :

W




w Phase de combat PP

En cas de désaccord le combat peut avoir lieu.

i
¥

A priori il n’y a pas de regles particuliéres lors
du combat.

L’utilisation des potions de soin est autorisée.

De méme, il est possible de se faire aider lors
- d’'un combat en cours sauf si un accord contraire
était convenu avant le combat.

Jin du combat PvP

- 3 En cas de wmort d’u 2
Le combat peut se conclure par la fuite, e est“ngszzs';:"s

la mort, ou la reddition. |
> ! récupérer la totalité de inventaire
: : . | mais il est évidemment b,
... Siun joueur souhaite se rendre, son R 'e"‘d"“ 4
- 3 . 28 o A { a
.. adversaire doit respecter cette décision LT . e
T \ : | votre adversaire que ce qui est
mais il peut aussi revoir sa demande ok
_ | vraiment nécessaire et qui étart a

légérement a la hausse. L uorlgme du cotht




".ie%iode de raid

Les raids sauvages ne sont pas autorisés.

L aftaque des bases doit étre un acte programmeé de sorte que la base
attaquée puisse préparer ses défenses. A l'instar de ce que 'on peut trouver
sur les autres jeux vidéo lors des matchs qui opposent 2 équipes, il est
nécessaire de prendre contact avec les occupants de la base visée pour
convenir d'une date et d'une plage horaire de début de combat. La durée

' d’attaque/défense du raid ne doit excédée 2 heures (la période de pillage

n’est pas comprise dans ces 2 heures).

Aunnulation de lattaque

Le clan en défense peut demander I'annulation du raid au minimum 2

‘heures avant ’heure fixée. Dans ce cas, le clan qui devait attaquer devra-.

refixer un rendez-vous, en commun accord qu’il sera alors 1mposs1ble

v.d annuler une seconde fois.

'Cj)rotagonistes et regroupemeﬁt de joucurs

Il ne peut s'agir que d'un clan d'une faction qui attaque un clan d'une
autre faction.

-

- Une fois le rendez-vous pris,- les'attaquants et les défenseurs sont libres de

Se regrouper avec tout joueur qui proposerait ses services a condition qu'il

‘ne soit pas amené a combattre des joueurs de sa propre faction.

Les clans faisant parti d'une méme faction pourront donc soutenir le clan
de leur faction. Par contre, les joueurs de la 3éme faction et les joueurs

présents dans le village peuvent eux, se Jomdre indépendamment a l'un ou

l'autre des camps et devront porter leur q:ouleur

B Le temps du combat, ces recrues tempo’raires font alors pleinement parti

du clan pour lequel ils offrent ou louent leurs services.

IIs ont obligation de se soumettre aux ordres du clan rejoint en agissant en
tant que soldats. !

I[Is n'ont pas a ag1r de fagon 1ndependante & moins d'avoir été
speécifiquement missioné ou qu'un certam\pouvonl de décision leur ait ete

_attr1bue
S Bl Joueur engagé en tant que soldat peut élssomer son RP pour n'étre
qu un "simple’ soldat sans identité.

5522




anchlr Les attaquants doivent rentrer dans la base de facon cla331que en

- détruisant un mur ou une porte ou bien en escaladant les murs.
2

e H‘ est interdit de detru1re plus que nécessaire pour se frayer un acces

CDurec ot fin de ['attaque | s

' Sila base n’est pas conqulse au bout de 2 heures maximum apres le e

- premier échange offen31f les assalllants doivent quitter les lieux de la

bataille. S R e, - " y

S1 les defenseurs Jugent qu 11s ont perdu, ils peuvent declarer forfalt et se.
endre Les assaﬂlants peuvent alors piller la base. R e

Lorsque les aésalllants sont déclarés vainqueurs, ils disposent de 15 ﬂ'
~minutes pou p1ller les lieux et emporter ce qu'’ils peuvent. Les assaillants - -
d01vent deﬁ itivement quitter les lieux au bout de ces 15 minutes.

L
]



Pour pouv01r rejoindre le serveur, il vous faudra télécharger certains les

mods.

. <5

‘Voici une liste non exhaustive des modifications proposées :

T
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- ajout de pieces de monnaies (or, argent, bronze) + atelier pour convertir
['‘argent

- ajout de "boutique/marché" pour acheter des éléments de décoration ou vendrd
des ressources (principe d'un atelier, il faut des ressources pour obtenir un objet.
Ces ressources peuvent Etre de ['argent)

- il sera nécessaire d'avoir de ['argent sur soi pour réparer arme et armures

- ajout de toits colorés (aux couleurs de chaque faction)

- ajout de drapeaux (possibilité d'avoir des drapeau personnalisé)

- désactivation de certaines recettes (les objets de déco doivent étre achetés)

- désactivation des potions de soins et de respécialisation (soins uniquement
craftables par Mitra)

- limitation de [a pose d'atelier en fonction de la religion (chaque faction a des
restrictions sur ['utilisation des ateliers)

- ajout de nouveaux éléments pour équilibrer le gameplay (recettes particulieres,
nouveau ateliers)

- modification de la courbe d'XP (il n'y a pas de multiplicateur d'XP et c'est bien
la courbe qui est modifiée, ['XP nécessaire pour atteindre le niveau 15 est

5’* similaire au jeu par défaut puis la prise de niveau va demander moins d'XP par

rapport au jeu par défaut. Pour atteindre le niveau 50, il vous faudra gagné

ﬂ autant d'XP que pour atteindre le niveau 35 si les réglages étaient de base).
'tf:;ig'ilw—wﬂ"“w e T T P P

ol e i 2 i

| Re tte desactivees =

. Certaines recettes vous seront indisponibles (désactiv § via ul:i mod) Le
.. seul moyen d’obtenir les objets sera de les acheter. . , _

. Extrait de la liste des objets uniquement disponibles a lachat £

) _-‘ Elements de decoratlon , - 54

‘» Potion de lotus jaune J \
* Potion d'aloé '
« Mobilié (chaise, table, banc, tonneau)

¥y
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A quoi sert largent

B L'argent permet de créer et réparer armes et armures.
Elle sert aussi de monnaie d'échange pour commercer. Elle est utile pour
.. acheter des biens non craftables comme le mobilier ou certaines potions.

- L'argent sert aussi a payer des taxes et acheter des autorisations
particuliéres (extansion de maison, taxe sur l'utilisation des roues, droit de " =
posséder des ateliers au dela d'un certain nombre). go

© C'est aussi un moyen de rétribué les joueurs pour des services (surveiller
un atelier pendant la transformation de ressources, engager des
mercenaires).

~ Comment obtenir de Fargent

5"‘*‘1‘5“\- Chaque jour, il vous sera possible de taper une commande en jeu pour

- . obtenir une somme d'argent. y

#'v 2 . [ A ol s

-~ Vous pourrez également vendre des ressources (échanger un certains

- nombre de ressource contre de 1'argent) notamment dans des comptoirs
“qui, s'ils sont éloignés de certaines ressources, procureront plus de revenu.

-~ Lavente d'objets, de ressources ou d'esclave a la ville d'Hyboria peut aussi
"= vous rapporter de l'argent.

- Enfin des événements particuliers pourraient vous faire gagner de l'argent
€n récompense. ; eI,

. : e

Le vol et le pillage sont egalement un moyen
- d'obtenir de l'argent mais impliquent
- le respect des regles llees au PvP.




